
4차산업 혁명시대를 이끌 인재를 양성하는 

한양청소년캠프 커리큘럼

TEL. 070-8064-0829

E-mail. hyedu0829@gmail.com
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1 �캠프 소개

1. 기획 의도
  한양미래연구소의 ‘청소년 캠프’는 4차산업혁명의 새로운 시대를 주도하는 융합형 창의인재 양성을 위한 탐구•체험 
중심의 캠프입니다. 기업가 정신 함양을 바탕으로 4차 산업혁명 시대에 대표적인 미래기술들의 원리를 이해하고 
체험하며, 탐구하는 능력을 기르고자 합니다. 창업 교육을 비롯하여 4차 산업혁명 기술이 적용되는 미래 직업에 대해 
배우며 진로 선택에 시야를 넓힐 수 있습니다.

 2. 캠프 구분과 내용

3. 오프라인 캠프 개요(예시안)

구분 4차산업 혁명시대를 이끌어 나갈 [한양청소년캠프]

대상 초‧중‧고등학생(최소 인원 25명 이상) 유형 일일/1박2일/2박3일 캠프

1인 비용 1박 2일 300,000원 교육장소 한양대 ERICA 캠퍼스 내 강의실

프로그램 
구성

특강(창의융합 인재, PBL 프로젝트) + 액티비티(전통 문양 LED 무드등, 
전도성회로 테이프로 만드는 예술과 수학, 인공지능 웹툰 만들기)

비용은 물가상승에 따라 변동될 수 있으므로 유선으로 문의 부탁드립니다.
숙박형 캠프는 별도 문의 부탁드립니다.

 한 학급 기준 최소 인원은 25명이며, 총 인원이 25명 이하일 경우, 비용이 변동될 수 있습니다.
 1인 비용에는 교육비, 교재비, 관리비, 식비, 숙박비 등 기타 제반비용이 모두 포함되어 있습니다.
 차량 대절이 필요하신 경우, 별도 비용이 소요됩니다.
 우천시 캠퍼스 투어는 취소 또는 다른 프로그램으로 대체될 수 있습니다.
 단체의 요청 시 온라인 캠프로도 진행이 가능하며, 별도 견적 요청해야 합니다. 
 캠프 중 식사는 다음의 방식을 통해 진행됩니다: 한양대학교 ERICA 학생식당(주중 점심·저녁), 도시락(주
말 점심·저녁, 모든 아침)

4차산업 혁명시대를 이끌 인재를 양성하는

한양청소년캠프

구분 한양청소년 캠프 한양청소년 토요캠프 프리미엄 경진대회 대비 캠프

내용 4차산업기술 체험과 비전 수립을 
위한 특강으로 단체만 신청 가능

토요일 1일 집중하여 4차산업 
기술 다분야 융합 체험 

코딩, 로봇 등 4차산업기술 관련 
경진대회 장/단기 대비

운영방식
-학교/기업 등 단체의 요청 시 
맞춤형 일정과 내용으로 진행
-특강+ 엑티비티로 구성 

-개인이 네이버 예약을 통해 
원하는 프로그램을  신청
-엑티비티로만 구성 

-개인이 네이버 예약을 통해 
희망 프로그램을  신청
- 대회 대비를 위한 맞춤형 프로
젝트 + 비법 전수 등으로 구성 
- 대회 유경험 강사로만 구성 

장소 한양대 ERICA 캠퍼스 또는 단
체가 요청하는 곳

한양대 ERICA 캠퍼스 또는 한
양미래연구소 협력기관(지방)

한양대 ERICA 캠퍼스 또는 한
양미래연구소 협력기관(지방)

비용
일일 120,000원,

1박 2일 300,000원,
2박 3일 450,000원

1일 체험 120,000원
(1일 5시간 1회) 

4회 399,000원(재료비 별도) 
(4회 각 6시간 총 24시간)
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2 �캠프 일정

 ○ 일일 캠프

1일차
10:00~10:10 (10) 오리엔테이션
10:10~11:00 (50) 특강
11:00~12:30 (90) 액티비티Ⅰ
12:30~13:30 (60) 점심식사
13:30~15:00 (90) 액티비티Ⅱ
15:00~15:30 (30) [마무리] 설문조사 및 단체사진 촬영, 수료증 수여
15:30~16:00 (30) 한양대학교 ERICA 캠퍼스 투어

16:00~ 귀가
 

 ○ 1박 2일 캠프

1일차 2일차
10:00~11:00 - 액티비티Ⅱ11:00~12:00 한양대 ERICA 도착
12:00~13:00 점심식사
13:00~14:00 오리엔테이션 & 관계 형성 트레이닝 차세대 창업메이커를 양성하는

PBL 프로젝트14:00~15:00 특강
15:00~16:00 액티비티Ⅰ 프로젝트 발표 및 캠프 수료식
16:00~17:00 한양대학교 ERICA 캠퍼스 투어
17:00~18:00 저녁식사

귀가
18:00~19:00 창의적 사고를 증진시키는

디자인씽킹19:00~20:00
20:00~21:00 자유시간
21:00~22:00 취침 준비

※ 액티비티를 총 2가지 선택할 수 있습니다. (상세 내용 후면 참조)
※ 현재 일정표는 가안이며, 협의를 통해 변동될 수 있습니다.

○ 2박 3일 캠프

1일차 2일차 3일차

10:00~11:00 -
액티비티Ⅱ

프로젝트 발표 및 
캠프 수료식

11:00~12:00 한양대 ERICA 도착 한양대학교 ERICA 
캠퍼스 투어

12:00~13:00 점심식사

13:00~14:00 오리엔테이션 &
관계 형성 트레이닝 액티비티Ⅲ

귀가

14:00~15:00 특강
15:00~16:00

액티비티Ⅰ 차세대 창업메이커를 
양성하는 PBL 프로젝트16:00~17:00

17:00~18:00 저녁식사
18:00~19:00 창의적 사고를 증진시키는

디자인씽킹 프로젝트 발표 준비19:00~20:00
20:00~21:00 자유시간
21:00~22:00 취침 준비 취침 준비

 ※ 액티비티를 총 3가지 선택할 수 있습니다. (상세 내용 후면 참조)
 ※ 현재 일정표는 가안이며, 협의를 통해 변동될 수 있습니다.

한양청소년 캠프
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내용
10:30~10:40 (10) 오리엔테이션
10:40~12:10 (90) 액티비티Ⅰ
12:10~13:00 (50) 점심식사
13:00~15:00 (120) 액티비티 Ⅱ
15:00~15:20 (20) [마무리] 설문조사 및 단체사진 촬영, 수료증 수여
15:20~16:00 (00) 한양대학교 ERICA 캠퍼스 투어

16:00~ 귀가

  2. 의료 체계
  ○ 건강상 특이사항이 있는 학생의 정보(알레르기, 신체 장애 등)는 반드시 사전에 담당자에게 알려주시기 바랍니다.
  ○ 응급 상황에 대비하여 안전 및 의료기관과 네트워크가 준비되어 있습니다.
    - 한양대학교 내 보건소 운영, 비상구급약 항시 대기
    - 캠프 운영지원팀 대기 및 상록수 119안전센터(8분), 안산소방서(13분) 위치
    - 응급병원: 고려대안산병원(12분), 단원병원(9분), 사랑의 병원(13분)  

한양청소년 토요캠프

프리미엄 경진대회 대비 캠프

일시 내용 일시 내용

1
회
차

11:00~11:20
(20) 접수 및 일정 안내

4
회
차

11:00~11:20
(20) 출석확인/ 과제 보고 

11:20~12:20
(60) 특강 11:20~12:20

(60) 복합 미션 실습 1
12:20~13:10

(50) 점심 식사 12:20~13:10
(50) 점심 식사

13:10~15:00
(110) 기본 이론과 실습 1 13:10~15:00

(110) 복합 미션 실습 2
15:10~17:00

(110) 기본 실습 2 15:10~17:00
(110) 대비 전략 전달 강의1

2
회
차

11:00~11:20
(20) 출석확인/ 과제 보고 

5
회
차

11:00~11:20
(20) 출석확인/ 과제 보고 

11:20~12:20
(60)

프로젝트 실습 1
(활용1)

11:20~12:20
(60)

예선 미션 실습/
경진대회 모의 평가

12:20~13:10
(50) 점심 식사 12:20~13:10

(50) 점심 식사
13:10~15:00

(110)
프로젝트 실습 2

(활용2)
13:10~15:00

(110)
예선 미션 실습/

경진대회 모의 평가
15:10~17:00

(110) 미션 제공, 테스트 후 피드백 15:10~16:40
(90) 대비 전략 전달 강의2

3
회
차

11:00~11:20
(20) 출석확인/ 과제 보고 16:40-17:00

(20)
[마무리] 설문조사 및 

단체사진 촬영, 수료증 수여
11:20~12:20

(60)
프로젝트 실습 3

(활용3)
12:20~13:10

(50) 점심 식사
13:10~15:00

(110)
프로젝트 실습 4

(활용4)
15:10~17:00

(110) 미션 제공, 테스트 후 피드백 
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3 캠프 프로그램 구성 안내 

1. [한양청소년캠프]란?
학교/기업 등 단체의 요청 시, 맞춤형 일정과 4차산업 기술 체험과 비전 수립을 위해 특강과 엑티비티 2-3개 로 구성
된 내용으로 진행되는 캠프로 B2B 프로그램이어서 단체만 문의와 참가가 가능합니다. 
2. 프로그램 구성 
Ÿ 필수 수업: [특강] 중 1개 

- (예시) 4차산업혁명과 청소년 기업가정신

[특강]
4차산업혁명과

청소년 기업가정신

인공지능, 로봇, 사물인터넷(IoT), 3D프린팅 등 산업과 기술의 급격한 변화가 새로운 시장 생성을 
불러오면서 창업 수요가 증가하고 있습니다. 이 수업은 창업에 대한 기본적인 개념 이해와 창업에 
있어서 중요한 요소인 기업가 정신을 학습함으로써, 4차 산업혁명 시대  성공적인 창업을 꿈꿀 수 
있는 발판을 만들어줍니다. 

 
Ÿ 선택 수업: 액티비티(일일, 1박2일: 두 가지 | 2박3일: 세 가지)
○ 교육 시간은 액티비티당 90분으로 진행됩니다.
○ 교구는 교육에 따라 대여/소장으로 구분되어 있으므로 확인 부탁드립니다.

한양청소년 캠프



한양청소년캠프  |  

- 7 -

1. [한양미래 청소년 토요캠프]란?
한양미래연구소에서 다년간 진행했던 B2B 프로그램인 [한양
미래 청소년캠프]에 대한 개인의 신청 문의가 많았던 만큼 그 
기회를 개인에게도 열어드리고자 1일 융합기술 집중체험 프로
그램으로 리뉴얼하여 창의융합 인재를 위한 인공지능(AI)과 
메이커 융합 기술, 가상현실, 코딩 등 다양한 교육을 하루에 
집중하여 체험할 수 있는 프로그램입니다.

* 월 1~2회씩 주제별로 다른 커리큘럼으로 진행하며 
  모집 대상과 수준에 따라 커리큘럼은 변경될 수 있습니다.
* 최저 인원수 12명 모집 미달 시에는 폐강될 수 있습니다.
* 한양대 ERICA 캠퍼스 투어는 커리큘럼에 따라 생략될 수 있
습니다. 

2. 운행 일정
운영 시간: 토요일 10:30~16:00 (매월 1~2회 운영)

3. [한양미래 청소년 토요 캠프]가 특별한 점 
Ÿ 짧은 시간 안에 큰 효과를 원하는 학생
바쁜 우리 아이들, 토요일 하루, 집중 체험형 교육으로 다분야 이해도를 넓히고 깊이 있는 융합 지식을 재
미있는 방식으로 빠르게 습득할 수 있어요. 
Ÿ 이론과 실습을 함께 경험하고 싶은 학생
단순한 강의가 아닌, PBL 수업으로 문제 해결 중심의 프로젝트를 통해 이론+실습+제작이 결합된 프로그램
으로 실제적인 경험과 응용력에 성취감까지 키워 줄 수 있어요. 
Ÿ 결과물 뿐 아니라 멋진 스펙까지 남기고 싶나요?
캠프 종료 후 온/오프라인 결과물, 사진이 포함된 멋진 수료증으로 성취감도 얻고, 자기소개서 및 진로 스
펙에도 활용할 수 있어요. 
Ÿ 미래 진로를 탐색하고 싶은 학생
다양한 분야의 체험을 통해 자신의 흥미와 가능성을 탐색하고 싶은데 한달 학원은 망설여질 때, 4차 산업 
분야도 다양한데 어떤 분야를 좋아하는지 모를 때, 이 캠프로 진로에 대한 방향성을 설정해보세요. 

프로그램 명 프로그램 내용 학습 분야 개인 소장물

야너두! 
자동차 엔지니어 될 수 있어!

자율주행 자동차
태양광자동차 엔지니어

코딩, 메이커융합
인공지능, 신재생에너지 태양광자동차

야너두! 
카카오개발자 될 수 있어! 앱 개발 및 게임 개발 블록코딩/텍스트코딩,

앱개발 개발한 게임/앱

야너두! 
인공지능 아티스트 될 수 있어!

인공지능 창의 융합 
교육-음악, 웹툰

인공지능, 
생성형 AI 체험

생성형AI
제작물

야너두! 
인공지능 로봇 만들 수 있어! 

로봇 스마트 휴지통, 
네오봇 오감자극 게임 코딩

블록코딩,
피지컬 코딩,

로봇, 메이커융합 
로봇휴지통,
LED무드등

야너두! 
AR/VR 전문가 될 수 있어!

3D 모델링 기업 견학,
3D 펜 디자이너 체험,
메타버스 아바타 제작

3D 기술, 
VR/AR,

메이커융합
만든 3D 키링, 

메타버스 아바타 

야너두! 
드론 전문가 될 수 있어

드론 체험
드론 축구 체험

또는 드론 영상 촬영
언플러그드코딩,

드론, 메이커융합 드론 체험과 영상

한양청소년 토요캠프
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1. 프리미엄 경진대회 대비 캠프란? 
한양미래연구소의 다년간의 커리큘럼 노하우와 경진대회 출전 
또는 지도 경험이 있는 우수 강사진이 이끄는 프리미엄 과정
으로 실습 중심 커리큘럼과 맞춤형 피드백을 제공하는 경진대
회 대비 특별 교육 프로그램입니다. 

* 이 프로그램은 학생들의 독창적인 스펙을 완성할 수 있는 
독보적인 프로그램으로 학생들의 필요를 채우고 특별한 스
펙도 쌓을 수 있는 특별한 교육 솔루션입니다. 

* 4회차 각 6시간 총 24시간 진행 수업으로 국내 4차 산업과 
관련된 다양한 경진대회 대비 또는 수상을 목적으로 경진대
회 수상 또는 지도 경력이 있는 강사진이 직접 강의하고 모
집 대상의 수준을 고려한 맞춤형 커리큘럼을 제공하는 프리
미엄 과정입니다. 

* 기초 코딩 경험자라면 초등학교 3학년 ~ 고등부, 성인까지 
누구나 신청 가능합니다. 단, 최저 인원수 12명 모집 미달 
시에는 폐강될 수 있습니다.  

* 커리큘럼은 아래 항목 중 기획된 프로그램을 네이버 예약에서 신청하여 참가할 수 있으며 모집 대상에 
따라 커리큘럼은 달라질 수 있어 세부 커리큘럼은 제공되지 않습니다. 

1. 경진대회 대비 로봇 엔지니어 캠프(기초/심화)

2. 경진대회 대비 스마트시티 엔지니어 캠프

3. 경진대회 대비 스마트 모빌리티 엔지니어 캠프

4. 경진대회 대비 코딩 전문가 양성 캠프

2. 운행 시간: 오전 11시 ~ 오후 5시 총 4회(일일 6시간 총 24시간)
* 학기 중: 월 1-2회 토요일 (2주 간격으로 4회 진행) /  방학 중: 주중 4~5일 연속으로 진행 
 
3. 프리미엄 경진대회 대비 캠프의 특별한 점 
Ÿ 검증된 강사진 : 국내외 대회 수상 또는 지도 경험자 강사진

으로만 구성된 프리미엄 강사들이 직접 지도하여, 학생들이 
실전에 필요한 전략과 노하우를 체득할 수 있습니다. 

Ÿ 실습 중심 수업 : 이론 강의에 그치지 않고 로봇 제작, 자율주
행 실험, 스마트시티 시뮬레이션, 앱과 게임 개발 실습 등 실
제 코딩과 제작 경험을 통해 자기 주도적 문제 해결 능력을 
키우고 성취감까지 획득할 수 있어요. 

Ÿ 맞춤형 성장 지원 : 학생 개개인의 흥미와 수준에 맞춘 프로
젝트 설계와 피드백을 제공하여, 단순한 완주를 넘어 ‘나만의 
스펙’을 찾고 성장하는 기회를 잡으세요. 

Ÿ 경진대회 직접 대비 : 코딩의 기초를 토대로 알고리즘 최적화, 
발표 자료 준비, 모의 경진대회 등 실전 중심 훈련을 거쳐 실
제 대회에서 당당히 성과를 낼 수 있는 역량 확보 

Ÿ 주말반/방학집중반 운영: 학교에 학원에 빠듯한 아이들을 위
한 주말 또는 방학기간 활용한 프로그램으로 4회이지만 깊이 
있는 학습으로 시간은 짧게 효과는 크게! 

프리미엄 경진대회 대비 캠프
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4. 프로그램 예시(로봇 코딩 엔지니어 대비 

5. 관련 문의 방법
* 카카오톡 : 한양미래연구소 쳇방 검색 
* 전화: 070-8064-0829
* 이메일: hyedu0829@gmail.com
*  한양미래연구소 네이버 예약 사이트: https://naver.me/F0AA1sQu 

일시 내용 일시 내용

1회
차

11:00~11:20
(20) 접수 및 일정 안내

4회
차

11:00~11:20
(20) 출석확인 

11:20~12:20
(60)

특강 
AI 시대 로봇 공학과 엔지지어

11:20~12:20
(60)

장애물 회피 미션 프로젝트/
(심화)자율주행 미션 프로젝트 

12:20~13:10
(50) 점심 식사 12:20~13:10

(50) 점심 식사
13:10~15:00(

110)
핑퐁로봇 구조 이해와 기본 조립 

실습
13:10~15:00(

110) 미션별 전략 수립 1차
15:10~17:00

(110)
블록코딩 기초(엔트리 익히기)/ 

파이썬 익히기 
15:10~17:00

(110) 예선 미션 실전 연습 1차 

2회
차

11:00~11:20
(20) 출석확인 

5회
차

11:00~11:20
(20) 출석확인 

11:20~12:20
(60)

로봇 미션 실습 1
(센서와 모듈 익히기)

11:20~12:20
(60) 알고리즘 최적화 전략 1차 

12:20~13:10
(50) 점심 식사 12:20~13:10

(50) 점심 식사
13:10~15:00(

110)
로봇으로 미니 게임하기

센서 확장 응용 미션 수행
13:10~15:00(

110)
복합 미션 실전 연습
경진대회 모의 평가

15:10~17:00
(110) 미션 제공, 테스트 후 피드백 15:10~16:40

(90) 경진대회 준비 노하우

3회
차

11:00~11:20
(20) 출석확인 16:40-17:00

(20) 수료식 및 시상식
11:20~12:20

(60) 센서 모터 활용 기초 실습
12:20~13:10

(50) 점심 식사
13:10~15:00(

110)
미로 및 라인트레이싱 

프로젝트 
15:10~17:00

(110) 테스트 후 수정하기

mailto:hyedu0829@gmail.com
https://naver.me/F0AA1sQu
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4  캠프 프로그램 세부 내용

[캠프 액티비티 프로그램 목록]
구분 연번 교육명 추천 대상 소장 가능 결과물

인공지능

1 (신규) 내가 훈련 시키는 인공지능(윤리&원리) 초/중/고 -
2 (신규) 인공지능 기초체험 종합세트 초/중/고 웹 제작물
3 (신규) ChatGPT로 노래하는 LED 무드등 만들기 초/중/고 LED 무드등
4 (신규) 인공지능 음악 프로듀서 초/중/고 웹 제작물
5 (신규) 인공지능 웹북 만들기 초/중/고 웹 제작물
6 (신규) 인공지능 웹툰 만들기 초/중/고 웹 제작물
7 (신규) 인공지능 프리젠테이션 전문가 초/중/고 웹 제작물
8 (신규) 인공지능 유튜브 크리에이터 초/중/고 유튜브 영상
9 (신규) 인공지능 숏츠 크리에이터 초/중/고 숏츠 영상
10 (신규) Gemini로 인공지능 챗봇 만들기 초/중/고 챗봇
11 인공지능 빅데이터 분석/예측(엔트리/파이썬) 고등/성인 데이터

AR/VR

12 VR/AR 디자이너(코스페이시스) 초/중/고 VR/AR컨텐츠
13 증강현실 전문가 초/중/고 -
14 메타버스와 제페토 체험 초/중/고 맵/만화/3D아바타
15 (신규) 메타버스와 ZEP 체험 초/중 ZEP 맵
16 (신규) AR 안전교육/해부학 체험 초/중/고 -

코
딩
교
육

피지컬 코딩　 17 마이크로비트로 만드는 아케이드 게임 초/중/고 -
18 마이크로비트로 배우는 피지컬 코딩 초/중/고 -

블록 코딩 19 블록 코딩(엔트리/스크래치) 초/중/고 게임
20 애플리케이션 개발자(앱인벤터) 초/중/고 애플리케이션

언플러그드코딩 21 로봇코딩전문가(핑퐁로봇/네오봇/오조봇) 초/중/고 -
텍스트 코딩 22 텍스트 코딩으로 나만의 앱/게임 개발 중/고 -

로봇 & 드론

23 드론 전문가(기초/축구/인명구조) 초/중/고 -
24 드론으로 만드는 단편 영상 초/중/고 영상 콘텐츠
25 (신규) 로봇 스포츠- 로봇 축구/베틀 초/중/고 -
26 (신규) 미션 수행 로봇 엔지니어 초/중/고 -
27 (신규) 로봇팔 제어 엔지니어 초/중/고 로봇팔
28 자율주행 자동차 엔지니어 초/중/고 -

3D
29 3D펜 디자이너-LED 인테리어 소품(대여) 초/중/고 LED인테리어 소품
30 3D펜 디자이너-소품 만들기(대여) 초/중/고 인테리어 소품
31 3D프린팅(3D모델링) 전문가 초/중/고 3D모델링 파일
32  3D프린팅+3D펜 체험(대여) 초/중/고 3D 창작품
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구분 연번 교육명 추천 대상 소장 가능 결과물

메이커융합 

33 조도센서 스마트 가로등 초/중/고 스마트 가로등
34 따라오는 적외선 센서 달팽이로봇 초/중/고 달팽이 로봇
35 소리감지센서 자동차 초/중/고 소리 감지 자동차
36 적외선 센서 강아지 자동차 초/중/고 적외선센서자동차
37 주파수로 작동하는 디지털 라디오 초/중/고 디지털 라디오
38 (신규) 인체감지 센서 조절 선풍기 초/중/고 센서 선풍기
39 신재생에너지-태양광에너지 자동차 초/중/고 자동차
40 (신규) 신재생에너지-전기충전 자동차 초/중/고 자동차
41 (신규) 신재생에너지-소금물자동차/과일전지 초/중/고 과일전지
42 초음파 센서 스마트 로봇 휴지통 초/중/고 적외선센서 자동차
43 (신규) 초음파 마이크로비트 해저탐사선(대여) 초/중/고 스마트 휴지통
44 블루투스 스피커 중/고 블루투스 스피커
45 LED 무드등 초/중/고 LED 무드등
46 광섬유 LED 야경 디자이너 초/중/고 스펙트럼 전구등
47 (신규) 공기청정기 중/고 미세먼지 측정기
48 (신규) 우주 탐사체 엔지니어 초/중/고 우주 탐사체
49 스마트 팜 전문가 초/중/고 스마트 화분
50 스마트 홈 전문가 초/중/고 스마트 홈

STEAM 교육

51 (신규) 메이키 디지털 악기 제작 초/중/고 메이키 악기
52 메이키메이키 발명공작소 초/중/고 조이스틱 등
53 (신규) 전도성회로 테이프로 만드는 예술과 수학 초/중/고 제작 결과물
54 (신규) 코딩과 알지오매쓰로 배우는 수학/과학 초/중/고 제작 결과물

특강

55 (신규) 인공지능 시대의 윤리와 가치관 초/중/고 -
56 4차산업 속 청소년 기업가 정신 초/중/고 -
57 (신규) 인공지능 시대의 인재 양성과 진로 초/중/고 -
58 4차산업혁명 시대와 메타버스 초/중/고 -
59 스타트업 창업가에서 듣는 청소년 창업특강 초/중/고 -
60 창의융합 인재, PBL 프로젝트 초/중/고 -
61 창의융합 인재, 디자인씽킹 초/중/고 -

경진대회
대비 캠프

62 로봇 엔지니어(기초/심화) 초/중/고 맞춤형 결과물

63 스마트시티 엔지니어(기초/심화) 중/고 맞춤형 결과물

64 스마트 모빌리티 엔지니어(기초/심화) 초/중/고 맞춤형 결과물

65 코딩 전문가 양성(기초/심화) 초/중/고 맞춤형 결과물
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1 (신규)내가 훈련시키는 인공지능(윤리와 원리)

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 -

강의 목표 - 인공지능의 기본 개념과 체험을 통해 흥미를 유발하고, 실제 작동 원리와 윤리적 가치를 
이해하도록 한다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 - 1인 1PC/태블릿 (웹캠이 부착된 노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경) 
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 -

참고 사진

참조 웹 사이트 예시  * 수업 마다 1~3 개의 사이트를 체험하며 커리큘럼에 따라 사이트는 달라집니다. 
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2 (신규)AI 인공지능 기초 체험 종합선물세트 

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 25,000원
재료비 -

강의 목표 - 다양한 생셩형 AI 사이트 체험을 통해 인공지능의 개념과 작동 원리를 익힌다.
- 인공지능을 훈련시켜 보면서 인공지능 시대의 합당한 가치관을 세운다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 - 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

개인 준비물 필기구 결과물 웹 제작물

학습 단계 활동 내용 사용 기자재

참고 사진

(티쳐블머신 자세인식)

(Alforoceans 데이터 넣기) 

(스크루블리 체험 중인 학생)

(오토드로우 결과물) 

(스크루블리)

(티쳐블머신 사물 인식)
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3 (신규)ChatGPT로 노래하는 LED 무드등 만들기

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 45,000원
재료비 -

강의 목표 - 인공지능의 개념과 원리를 이해하고 ChatGPT 사용으로 AI프롬프트 활용능력을 키운다. 
- LED 기술과 아두이노 코딩을 통해 융합 기술과 컴퓨팅 사고력을 키운다. 

과정 기본 과정 난도 ☆☆☆

장소 조건
- 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

※USB-A타입 포트가 내장된 PC/노트북

개인 준비물 개인 필기구 결과물 노래하는 LED 무드등

참고 사진

4 (신규)AI 인공지능 음악 프로듀서

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 25,000원
재료비 -

강의 목표 - 인공지능의 개념과 원리를 이해하고 활용할 수 있다.
- 인공지능으로 노래를 만들면서 AI프롬프트 활용능력과 창의성을 향상시킨다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 - 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

개인 준비물 개인 스마트폰, 이어폰 결과물 나만의 노래

참고 사진
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5 (신규)AI 인공지능 웹북 만들기

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 25,000원
재료비 -

강의 목표 - 인공지능의 개념과 원리를 이해하고 활용할 수 있다.
- 생성형 AI를 활용해 스토리/책을 만들면서 AI프롬프트 활용능력과 창의성을 향상시킨다. 

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 - 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

개인 준비물 필기구 결과물 웹 제작물

참고 사진

6 (신규)AI 인공지능 웹툰 만들기

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 25,000원
재료비 -

강의 목표 - 인공지능의 개념과 원리를 이해하고 활용할 수 있다.
- 생성형 AI를 활용해 웹툰을 만들면서 AI프롬프트 활용능력과 창의성을 향상시킨다. 

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 - 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

개인 준비물 필기구 결과물 웹 제작물

학습 단계 활동 내용 사용 기자재

참고 사진
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7 (신규)AI 인공지능 프리젠테이션 전문가

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 25,000원
재료비 -

강의 목표 - 인공지능의 개념과 원리를 이해하고 활용할 수 있다.
- 인공지능을 활용한 정보 취합과 발표자료 제작으로 AI프롬프트 활용능력과 기획력을 향상시킨다. 

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 - 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

개인 준비물 노트북 또는 태블릿, Padlet 계정 결과물 웹 제작물

참고 사진

8 (신규) 인공지능 유튜브 크리에이터

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 -

강의 목표 -유튜브의 최신 트렌드, 저작권, 콘텐츠 기획하고 올인원 크리에이터를 체험해본다. 
- 인공지능을 활용한 유부트 제작으로 AI프롬프트 활용능력과 기획력을 향상시킨다. 

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 - 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 스마트폰 결과물 나만의 영상 콘텐츠

참고 사진
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9 (신규)인공지능 숏츠 크리에이터

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 -

강의 목표 -숏츠의 최신 트렌드, 저작권, 콘텐츠 기획하고 올인원 크리에이터를 체험해본다. 
- 인공지능을 활용한 숏츠 제작으로 AI프롬프트 활용능력과 기획력을 향상시킨다. 

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 - 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 스마트폰 결과물 나만의 영상 콘텐츠

참고 사진

10 (신규)Genimi로 인공지능 쳇봇 만들기

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 -

강의 목표 - 인공지능의 개념과 원리를 이해하고 활용할 수 있다.
- 인공지능을 활용한 정보 취합과 챗봇을 만들면서 AI프롬프트 활용능력과 창의성을 향상시킨다. 

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 - 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경) 와 개인 스마트폰
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 스마트폰 결과물 나만의 영상 콘텐츠

참고 사진
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11 인공지능 빅데이터 분석/예측(엔트리/파이썬)

분류 인공지능 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 고등, 성인 비용 1인 26,000원
재료비 -

강의 목표 -4차산업혁명시대의 핵심 키워드인 빅데이터와 인공지능의 개념을 익힌다.
-인공지능 프로그램과 텍스트코딩 체험을 통해 AI프롬프트 활용능력과 컴퓨팅 능력을 향상시킨다. 

과정
(선택)

중급:엔트리로 예측/분류/규칙 찾기 인공지능 프로그램
난도

☆☆☆
심화:파이썬으로 예측/분류 프로그램 제작하기 ☆☆☆☆☆

장소 조건 - 1인 1PC (웹캠이 부착된 노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경) *Window 10,64bit 이상
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 헤드셋(이어폰+마이크) 결과물 인공지능 데이터 분석/프로그램

참고 사진

12 VR·AR 디자이너(코스페이시스)

분류 AR/ VR 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 28,000원
재료비 -

강의 목표 - 메타버스에 대해 알아보고, VR과 AR의 차이점을 설명하고 실감형 콘텐츠를 제작한다. 
- 제작을 통한 창의성과 입체적 추론 능력 그리고 미디어 리터러시 소양을 향상시킨다. 

과정
(선택)

VR 콘텐츠 디자이너
난도

☆☆☆

AR 콘텐츠 디자이너 ☆☆☆

장소 조건 - 1인 1PC(노트북/데스크탑_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터), 강당 또는 체육관

개인 준비물 개인 필기구, 스마트폰 결과물 -

참고 사진
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13 증강현실 전문가

분류 AR/ VR 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 28,000원
재료비 -

강의 목표 - AR과 VR의 차이를 알고 증강현실에 대해 알고 증강현실 콘텐츠를 체험한다.
- 제작을 통한 창의성과 입체적 추론 능력 그리고 미디어 리터러시 소양을 향상시킨다. 

과정 증강현실 콘텐츠 체험(AR 컬러링) 난도 ☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 스마트폰, 채색도구 결과물 -

참고 사진

14 메타버스와 제페토 체험 

분류 AR/ VR 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 25,000원
재료비 -

강의 목표 - VR과 AR의 차이점을 설명하고 메타버스 콘텐츠를 기획 및 제작해 본다.
- 제작을 통한 창의성과 입체적 추론 능력 그리고 미디어 리터러시 소양을 향상시킨다. 

과정
(선택)

스마트폰 활용: 제페토 내 3D 아바타 설정, 프로필 
및 피드 관리, 제페토 월드 체험

난도

☆

☆☆☆PC 활용: 제페토 만화/이야기 만들기

PC 활용: 가상공간(맵)/점프 게임 제작 ☆☆☆☆

장소 조건 (스마트폰 체험)1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)
(PC체험) 1인 1PC(노트북/데스크탑_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

개인 준비물 개인 필기구, 스마트폰 결과물 3D, 아바타/제페토, 맵/제페토 
만화 등 나만의 콘텐츠

참고 사진
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15 (신규)메타버스와 ZEP 체험

분류 AR/ VR 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 25,000원
재료비 -

강의 목표 - VR과 AR의 차이점을 설명하고 메타버스 콘텐츠를 기획 및 제작해 본다.
- 제작을 통한 창의성과 입체적 추론 능력 그리고 미디어 리터러시 소양을 향상시킨다. 

과정
초급: ZEP 체험, 간단한 공간 제작

난도
☆☆

중급: 나만의 공간 기획·제작 ☆☆☆
심화: 마을/학교 제작 ☆☆☆☆

장소 조건 - 1인 1PC(노트북/데스크탑_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 ZEP 맵

참고 사진

16 (신규)VR 안전교육/해부학 체험

분류 실감형 안전 AR/ VR 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 별도 문의
재료비 -

강의 목표
- 가상현실(VR)을 활용하여 실제와 유사한 위기 상황을 체험한다
- 지진, 화재, 선박 사고 등 다양한 재난 상황에서의 대처 능력을 기른다.
- VR을 통해 인체의 주요 장기와 기관의 구조 및 기능을 시각적으로 체험한다.

과정
기초: 안전교육 중심 지진/화재 등

난도 ☆☆
심화: 해부학 등 직업 활용 부분 

장소 조건  실내 강의실 및 VR 체험 공간 / VR 장비 설치 가능 공간

개인 준비물 없음 (단, VR 기기 이용 시 시력 민감자 사전 안내 필요) 결과물 위기상황 대응 안전 매뉴얼 
학습

참고 사진
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17 (신규)마이크로비트로 만드는 아케이드 게임(대여)

분류 코딩교육 – 피지컬 코딩 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 30,000원
재료비 54,000원(소장시)

강의 목표
- 창의융합과 문제해결능력과 디지털 리터러시 및 SW 활용 능력을 향상시킨다.
- 마이크로비트를 통해 여러 센서의 과학적 작동원리를 이해하고, 알고리즘 설계 과정에
서 수학적·과학적 사고력을 기른다.

과정
초급: 미로 찾기, 하트 먹기 게임 등

난도
☆☆☆

중급: 점프 게임, 장애물 피하기 게임 등 ☆☆☆☆

장소 조건
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

※USB-A타입 포트가 내장된 PC/노트북
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 각 프로젝트에 맞는 결과물  

참고 사진

18 마이크로비트로 배우는 피지컬 코딩(대여)

분류 코딩교육 – 피지컬 코딩 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등  비용 1인 30,000원
재료비 54,000원(소장시)

강의 목표
- 창의융합과 문제해결능력과 디지털 리터러시 및 SW 활용 능력을 향상시킨다.
- 마이크로비트를 통해 여러 센서의 과학적 작동원리를 이해하고, 알고리즘 설계 과정에서 수학적·과
학적 사고력을 기른다.

과정
(선택)

초급: 주사위/만보기 만들기/반응 속도 게임
/나만의 펫 만들기 등 난도

☆☆

중급: 무인경비시스템/손목시계/비상경고등
만들기 등 ☆☆☆

장소 조건
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

※USB-A타입 포트가 내장된 PC/노트북
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 각 프로젝트에 맞는 결과물    

참고 사진
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19 블록 코딩(엔트리/스크래치)

분류 코딩교육 – 블록 코딩 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 25,000원
재료비 -

강의 목표 - 4차산업혁명에 필요한 창의, 융합과 문제 해결을 위한 능력을 향상시킨다.
- 알고리즘과 프로그래밍의 원리를 이해할 수 있다.

과정
(엔트리) 게임/이야기 만들기

난도
☆☆

(스크래치) 게임/이야기 만들기 ☆☆

장소 조건 - 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 내가 만든 게임, 이야기    

참고 사진

20 애플리케이션 개발자(앱인벤터)

분류 코딩교육 – 블록 코딩 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 25,000원
재료비 -

강의 목표
- 4차산업혁명에 필요한 창의, 융합과 문제 해결을 위한 능력을 향상시킨다.
- 안드로이드 기반의 모바일 애플리케이션 개발환경을 이해하고, ‘앱인벤터’라는 프로그래
밍 도구를 이용하여 개인 앱 프로젝트를 완성할 수 있다.

과정
(선택)

초급:앱인벤터로 간단한 게임 만들기

난도

☆☆

중급:간단한 앱 만들기 ☆☆☆☆

심화:인공지능 앱 만들기 ☆☆☆☆☆

장소 조건 - 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 안드로이드 스마트폰 결과물 애플리케이션 

참고 사진
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21 로봇코딩 전문가(핑퐁 로봇/오조봇/네오봇)

분류 코딩교육 – 언플러그드 로봇코딩 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 35,000원
재료비 -

강의 목표 - 로봇 코딩을 통해 언플러그드 코딩을 체험하며 쉽고 재미있는 코딩에 대한 이해와 성취감을 얻는
다.

과정
(선택)

초급: 스크래치 미션 수행, 오조봇 미술
난도

☆☆
중급: 모노로봇, 네오봇 게임 ☆☆☆
심화: IoT자동 종이컵, 로봇오르골 ☆☆☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 태블릿PC(안드로이드) 또는 스마트폰(안드로이드) 결과물 -

참고 사진

(네오봇 풍선 게임)

(핑퐁로봇-레이싱)

(네오봇과 방탈출 게임)

(오조봇 미술 코딩)

(핑퐁로봇 시리즈)

( 핑퐁로봇 드로잉)
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22 텍스트 코딩으로 나만의 앱/게임 개발

분류 코딩교육 – 텍스트 코딩 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 -

강의 목표 - 파이썬의 기본 명령을 익히고 활용한 간단한 프로젝트를 만들 수 있다. 
- 알고리즘과 프로그래밍의 원리를 이해하고 코딩을 통해 수학적·과학적 사고력을 기른다.

과정
초급: 엔트리파이썬으로 게임 만들기 

난도
☆☆☆

고급: 파이썬으로 게임/앱 만들기(4회기 이상) ☆☆☆☆☆

장소 조건 - 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 파이썬으로 제작한 게임   

참고 사진

23 드론 전문가

분류 드론 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 35,000원
재료비 -

강의 목표 - 드론의 역사와 원리, 비행 안전 교육 등을 배우고 조종법과 비행법을 익힌다.
- 비행의 기초 원리를 습득과 조작을 통해 과학·공학적 사고력과 융합적 역량을 키운다. 

과정
(선택)

초급: 드론 체험
난도

☆☆
중급: 코딩 드론 체험 ☆☆☆
고급: 축구/농구/인명구조, 코딩드론 6회기 추천 ☆☆☆☆

장소 조건 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터), 강당 또는 체육관

개인 준비물 개인 필기구, (코딩 드론시)안드로이드 스마트폰 결과물 -

참고 사진
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24 드론으로 만드는 단편 영상 

분류 드론 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 중등, 고등 비용 1인 40,000원
재료비 -

강의 목표 - 비행의 기초 원리를 습득과 조작을 통해 과학·공학적 사고력과 융합적 역량을 키운다. 
- 드론 촬영 기술과 인공지능을 활용하여 융합예술와 창의성을 키운다. 

과정 드론 촬영 체험과 단편 영상 만들기(기본 과정) 난도 ☆☆☆☆
장소 조건 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터), 강당 또는 체육관(야외 공간)

개인 준비물 개인 필기구, (코딩 드론시)안드로이드 스마트폰 결과물 드론으로 촬영한 영상 콘텐츠

참고 사진

25 (신규)로봇 스포츠- 로봇 축구/베틀

분류 로봇 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 35,000원
재료비 -

강의 목표 - 로봇 센서와 모터 원리를 기반으로 전략을 구상하고, 팀 기반의 로봇 스포츠를 즐기며 협업 능력
과 창의력과 과학·공학적 사고력 및 융합적 문제해결 능력을 향상시킨다.

과정
(선택)

초급: 라인트레이에서 직선 경기
난도

☆☆
중급: 로봇 축구 ☆☆☆
심화: 장애물 회피/ 인공지능 기반 로봇 배틀 ☆☆☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)
개인 준비물 태블릿PC(안드로이드) 또는 스마트폰(안드로이드) 결과물 -

참고 사진
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26 (신규)미션 수행 로봇 엔지니어

분류 로봇 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 35,000원
재료비 -

강의 목표 - 로봇 센서와 모터 원리를 기반으로 전략을 구상하고, 팀 기반의 로봇 미션을 수행하하며 
협업 능력과 창의력과 과학·공학적 사고력 및 융합적 문제해결 능력을 향상시킨다.

과정
(선택)

초급: 로봇의 구조 이해/ 기초동작 미션 수행
난도

☆☆
중급: 센서 활용한 미션 로봇 제작 ☆☆☆
심화: 경로 최적화 /복합 미션 수행 ☆☆☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 태블릿PC(안드로이드) 또는 스마트폰(안드로이드) 결과물 -

참고 사진

27 (신규)로봇팔 제어 엔지니어

분류 로봇 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 중등, 고등 비용 1인당 26,000원 
재료비 5,000-150,000

강의 목표 -로봇팔의 구조와 동작 원리를 이해하면서 전자기계 제어 알고리즘의 기초를 학습한다.
-로보틱스 시스템의 원리를 체험하며 과학·공학적 사고력 및 융합적 문제해결 능력을 키운다.

과정
초급: 관절 로봇팔

난도
☆☆

초급: 유압식 컨트롤 로봇팔 ☆☆☆

개인 준비물 개인 필기구, 색채도구 결과물 로봇팔

참고 사진
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28 자율주행자동차 엔지니어(대여)

분류 메이커융합-자율주행&로봇 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 35,000원
재료비 -

강의 목표 - 인공지능(A.I)과 자율주행의 기본 원리를 이해하고 적용할 수 있다.
- 자율주행을 위한 알고리즘 설계 과정에서 컴퓨팅 사고력을 기른다.

과정
(선택)

초급:로봇 코딩카를 이용한 자율주행차 체험

난도

☆☆

중급:블록 코딩&텍스트 코딩형 자율주행차 체험 ☆☆☆

심화:자율주행로봇 미션수행+대회 ☆☆☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 스마트폰/태블릿(안드로이드 OS) 결과물 -

참고 사진

29 3D펜으로 LED인테리어 소품 만들기(대여)

분류 3D 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등
비용 1인 30,000원

재료비 3D펜 소장시 교구비용 별도
강의 목표 - 3D펜을 이용하여 원하는 것을 입체로 표현할 수 있다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆☆

장소 조건 - 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터), 콘센트(멀티탭 4~5개 꽂을 수 있는 콘센트)
- 환기가 잘되고 모둠활동이 가능한 장소

개인 준비물 개인 필기구 결과물 LED 인테리어 소품

참고 사진
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30 3D펜 디자이너-소품 만들기(대여/소장) 

분류 3D 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 
비용 1인 30,000원

재료비 3D펜 소장시 교구비용 별도

강의 목표 - 4차산업혁명의 핵심 기술인 3D프린팅과 관련 산업에 대해 알아보고, 진로 탐색의 기회를 가져본다.
- 3D프린팅 기술을 이용한 3D펜을 체험해본다.

과정
기본: 도안으로 3D 창작품 만들기

난도
☆☆☆

심화:나만의 3D 창작품 만들기 ☆☆☆☆

장소 조건 - 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터), 콘센트(멀티탭 4~5개 꽂을 수 있는 콘센트)
- 1인 1책걸상, 환기가 잘되고 모둠활동이 가능한 장소

개인 준비물 개인 필기구 결과물 인테리어 소품

참고 사진
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31 3D프린팅(3D모델링) 전문가

분류 3D 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 실사 출력비 별도

강의 목표 - 4차산업혁명의 핵심 기술인 3D프린팅에 대해 알아보고, 3D모델링 툴을 익혀본다.

과정
(선택)

초급: 이름표, 책갈피 만들기
난도

☆☆
중급: 집 꾸미기, 입체 캐릭터 만들기 ☆☆☆
심화: 자동차 만들기 ☆☆☆☆

장소 조건 1인 1PC(노트북/데스크탑_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 3D모델링 파일/3D창작품

참고 사진

작품 예시

32 3D프린팅+3D펜 체험(대여/소장)

분류 3D 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 46,000원
재료비 3D펜 소장시 교구비용 별도

강의 목표 - 4차산업혁명의 핵심 기술인 3D프린팅과 관련 산업에 대해 알아보고, 3D모델링 툴을 익혀본다
- 3D프린터를 이용하여 창작물을 출력해보고, 3D펜으로 창작물을 꾸며본다.

과정
(선택)

초등 과정 
난도

☆☆☆
중·고등 과정 ☆☆☆☆

장소 조건
- 1인 1PC(노트북/데스크탑_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터), 콘센트(멀티탭 4~5개 꽂을 수 있는 콘센트)
- 환기가 잘되고 모둠활동이 가능한 장소

개인 준비물 개인 필기구 결과물 3D 창작품

참고 사진
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33 조도센서로 스마트 가로등 만들기

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시

대상/인원 초등, 중등, 고등
비용 1인 33,000원

재료비 -

강의 목표 - 4차산업혁명에 필요한 창의, 융합과 문제 해결을 위한 능력을 향상시킨다.
- 조도센서의 과학적 작동원리를 이해할 수 있다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆
장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 스마트 가로등

참고 사진

34 (신규)따라오는 적외선 달팽이 로봇 만들기

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시

대상/인원 초등, 중등, 고등
비용 1인 33,000원

재료비 -

강의 목표 - 적외선 센서의 과학적 작동원리를 이해하고 생활 속 활용을 알아본다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 가위, 채색 도구(색연필, 사인펜 
등) 결과물 달팽이 로봇

참고 사진
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35 (신규)소리 감지 센서 자동차 만들기 

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 소장시 교구비용 별도

강의 목표 - 소리 감지 센서의 과학적 작동원리를 이해할 수 있다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 소리 감지 자동차

참고 사진

36 적외선 센서로 강아지 자동차 만들기

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표 - 적외선 센서의 과학적 작동원리를 이해할 수 있다.
- 실생활에서 적외선 센서의 활용을 알아본다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 가위, 채색 도구(색연필, 사인펜 
등) 결과물 적외선 센서 강아지 자동차

참고 사진
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37 (신규)주파수로 작동하는 디지털 라디오

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표 - 전파와 음파 그리고 회로의 기본 개념을 이해한다.
- 디지털 라디오 키트를 조립하여 실제 라디오를 수신·청취해 본다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 전원 사용 가능한 실내 강의실 (책상형), 스피커 시청각 가능 공간

개인 준비물 필기도구, 드라이버(제공 가능), 핀셋(선택) 결과물 디지털 라디오 수신기

참고 사진

38 (신규)인체감지 센서 조절 선풍기

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표 - 센서의 원리와 활용에 대해 이해하고 전자 키트 조립을 통해 광센서 기반 스마트 선풍
기를 직접 만들어 작동시켜 본다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 전원 사용 가능한 실내 강의실 (책상형), 선풍기 작동 확인 공간 필요

개인 준비물 필기도구, 드라이버 결과물 센서 선풍기

참고 사진
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39 신재생에너지전문가-태양광자동차

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표 - 태양전지판이 부착된 태양광자동차 만들기 체험을 통해 에너지를 모으는 방법을 알아보
며, 신재생 에너지 산업의 가능성 및 미래 산업에 필요로 하는 인재를 탐색한다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 태양광자동차

참고 사진

40 (신규)신재생에너지-전기충전 자동차

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표 전지의 구조와 작동 원리를 이해하고, 자연 속 전해질을 활용한 전기 생성 실험을 통해 
창의적 탐구력을 키운다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔, 스크린), 모둠별 작업 공간 (주행 테스트 공간 포함)

개인 준비물  개인 필기구 결과물 충전 가능한 전기자동차

참고 사진
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41 (신규)신재생에너지-소금물/과일전지

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표
- 전지의 구조와 작동 원리를 이해하고, 자연 속 전해질을 활용한 친환경 에너지의 원리
를 이해한다.
- 친환경 에너지를 활용한 프로젝트로 에너지의 다양성과 지속가능성을 체험한다.

과정
기초: 과일전지&소금물자동차

난도 ☆☆
중급: 태양열 풍력발전소

장소 조건  1인 1책걸상, 시청각 시설(빔, 스크린), 

개인 준비물  개인 필기구, 물티슈, 다양한 과일 결과물 과일전지/소금전지 자동차   

참고 사진

42 초음파 센서 스마트 로봇 휴지통

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시/3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표 - 초음파 센서의 과학적 작동원리를 이해할 수 있다.
- 실생활에서 초음파 센서의 활용을 알아본다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆
장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 가위, 채색 도구(색연필, 사인펜 
등) 결과물 초음파 센서 로봇 휴지통

참고 사진

https://smartstore.naver.com/safewell/products/11117056368?n_sads=true&n_media=23123&n_query=%EC%8B%A0%EC%9E%AC%EC%83%9D%EC%97%90%EB%84%88%EC%A7%80%ED%82%A4%ED%8A%B8&n_rank=6&n_ad_group=grp-a001-02-000000051194858&n_ad=nad-a001-02-000000389540175&n_campaig
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43 초음파 마이크로비트 해저탐사선(대여)

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 35,000원
재료비 소장시 마이크로비트 15,000

강의 목표 음향 측심법의 원리를 이해하고, 초음파의 반사 시간과 수심 측정의 관계를 수식으로 설명
할 수 있다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 1인 1PC, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물  개인 필기구, 가위, 풀, 우드보드, 스티로폼, 
젠가 나무도막, 도화지  결과물 초음파 감지 기반 해저탐사

선

참고 사진

44 블루투스 스피커

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표 - 블루투스의 과학적 작동 원리를 이해할 수 있다.

과정 기본 과정 난도 ☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물
개인 필기구, 가위, 채색 도구(색연필, 사인펜 
등)
, 스마트폰

결과물 블루투스 스피커

참고 사진
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45 LED 무드등

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표 - LED등의 활용 사례를 알아본다.
- 디자인 활동으로 예술적 경험을 할 수 있다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 LED 무드등

참고 사진

46 광섬유 LED 야경 디자이너

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 -

강의 목표 - 야경디자이너의 역할과 미래 산업에 필요로 하는 인재를 탐색해본다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆
장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 채색 도구, 스마트폰 결과물 LED 스펙트럼 전구등

참고 사진
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47 (신규)공기청정기 만들기 

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 중등, 고등 비용 1인 26,000
재료비 6,000~88,000원

강의 목표 로봇팔의 구조와 동작 원리를 이해하면서 전자기계 제어 알고리즘의 기초를 학습한다.
로보틱스와 자동화 시스템의 원리를 체험한다.

과정
초급: 미세먼지 필터와 팬 조립용

난도 ☆☆☆☆
고급: 아두이노 회로용 공기청정기 

장소 조건과 
필요 기자재

- 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터) *코딩 필요한 경우 
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

※USB-A타입 포트가 내장된 PC/노트북

개인 준비물 개인 필기구, 색채도구 결과물 공기청정기

참고 사진

48  우주 탐사체 엔지니어

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 5,000-75,000원

강의 목표 할로코드의 센서를 활용해 우주 생존 게임을 직접 코딩하고 체험하며 센서 제어 및 알고리즘 개념을 
익힌다.

과정
기초: 조립용 태양열 탐사로봇, 플라잉 달착륙선  

난도 ☆☆심화: 우주탐사선, 탐사로봇, 조도센서 태양열발전기 

장소 조건 1인 1책상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터), 
1인 1PC (노트북/데스크탑/태블릿 + WiFi 환경), 필수 사양: Windows 10, 64bit

개인 준비물 개인 스마트폰, 이어폰 결과물 우주 탐사체

참고 사진

https://www.coupang.com/vp/products/5210518039?itemId=7288801269&vendorItemId=92778024848&src=1042503&spec=10304025&addtag=400&ctag=5210518039&lptag=5210518039-7288801269&itime=20250718171622&pageType=PRODUCT&pageValue=5210518039&wPcid=17235304647899996024066&wRef=www.google.com&wTime=20250718171622&redirect=landing&gclid=CjwKCAjw4efDBhATEiwAaDBpbu-o97kIFheZnFN-NTeJpW-kM5ylJw8bs9sqwisSUOFFXOMDlzhc_xoCv-sQAvD_BwE&mcid=720121cc610b4b209de93aa3c9ae5e00&campaignid=22544454189&adgroupid=
https://bplab.kr/127/?idx=177
https://robotscience.kr/goods/view?no=22215&gad_source=1&gad_campaignid=17414027964&gbraid=0AAAAACWB_n88nEjd151lVKgGWjzWKi82x&gclid=Cj0KCQjw-NfDBhDyARIsAD-ILeC3_Qj6kPusOYItkDCdylfS2ybzFpwCn9fZGEl8gDc7sw8bwN67TNoaAq2kEALw_wcB
https://robotscience.kr/goods/view?no=20009&gad_source=1&gad_campaignid=17414027964&gbraid=0AAAAACWB_n88nEjd151lVKgGWjzWKi82x&gclid=Cj0KCQjw-NfDBhDyARIsAD-ILeDkPTVPzlnRBK0I2LlxdxIufvtKwTawq0tBwzaZxWuS1lWg3wBp1hkaAuK0EALw_wcB
https://www.eduino.kr/product/detail.html?product_no=9133&cate_no=180
https://www.eduino.kr/product/detail.html?product_no=9134&cate_no=180&display_group=0
https://eduino.kr/product/detail.html?product_no=9132&cate_no=180
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49 스마트 팜 전문가(소장) 

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등
비용 1인 26,000원

재료비 9,000-120,000원
강의 목표 - 메이커 활동을 통해 스마트팜 시스템 개발자가 갖추어야 할 능력에 대해 알아본다.

과정
(선택)

초급:스마트 화분 만들기(블록 코딩)

난도

☆☆☆
중급:자동 물주기 시스템(텍스트 코딩)

☆☆☆☆
고급: 온습도측정+LCD 구현 

장소 조건
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit

※USB-A타입 포트가 있는 PC/노트북
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 화분 또는 씨앗 결과물 스마트팜

참고 사진

(초급) LED 조도 (습도측정) (온습도측정+물주기)
 

(고급)온습도측정+표
시LCD

50 스마트 홈 전문가(소장)

분류 메이커 융합 교육 교육 시간 2차시 / 3차시(최소 3회기 
이상)

대상/인원 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 37,000-150,000원

강의 목표 - Home IoT의 개념과 활용 사례를 알아본다. 
- 스마트홈에 연결한 다양한 센서를 제어할 수 있다.

과정
(선택)

초급:스마트홈 만들기(블록 코딩) 2회기 추천
난도

☆☆☆
중급:스마트홈 만들기(텍스트 코딩) 3회기 추천 ☆☆☆☆
심화:스마트홈 제어 애플리케이션 제작 5회기 추천 ☆☆☆☆☆

장소 조건 - 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터) ※USB포트가 있는 PC/노트북 

개인 준비물 개인 필기구, 안드로이드 스마트폰 결과물 스마트홈

참고 사진
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51  메이키메이키 전자 악기 만들기

분류 STEAM 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용  1인 24,000원
재료비 25,000~46,200

강의 목표 - 메이키메이키를 활용하여 전자 회로와 음악의 원리를 이해하고 나만의 전자악기를 제작한다.
- 창의적 발명 아이디어와 전기 신호의 상호작용을 체험하며 메이커 사고력을 키운다.

과정
초급: 피아노

난도
☆☆

중급: 드럼 ☆☆☆
고급: 실로폰, 가야금 ☆☆☆☆

장소 조건 - 1PC당 1명(또는 1조) / 메이키메이키 키트, 전도성 재료, 이어폰(스피커)
- 메이키메이키 드라이버 설치 가능 환경 (Chrome 브라우저 권장)

개인 준비물 필기도구, 개인 이어폰 결과물 전자악기 작품

참고 사진

52 메이키메이키 발명공작소 

분류 STEAM 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 33,000원
재료비 재료비 일부 별도 

강의 목표
- 도체와 부도체의 개념과 원리를 이해할 수 있다.
- 블록 코딩을 통해 알고리즘과 프로그래밍의 원리에 대해 이해할 수 있다.
※ 여러 가지 프로젝트 진행시 다회기 교육을 추천드립니다.

과정

초급: 점토/과일 악기 만들기

난도

☆☆

중급: 조이스틱 엔트리 게임 만들기 ☆☆☆

고급: 인공지능 비커 이용한 홍수 경보기 ☆☆☆☆

장소 조건
- 1인 1PC (노트북/데스크톱_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
  ※ USB포트가 있는 PC/노트북
- 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 연필, 종이 결과물 메이키 조이스틱

참고 사진
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54 코딩과 알지오매스로 배우는 수학/과학

분류 STEAM & 코딩 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 26,000원
재료비 -

강의 목표 - 블록 코딩을 활용하여 수학 개념을 시각적으로 이해하고 문제를 풀며 창의적 문제해결과 수학적 
사고 그리고 코딩 능력을 함양한다. 

과정
(선택)

초등 과정: 블록코딩으로 좌표 평면과 거리
난도

☆☆
중등 과정: 함수의 개념과 시각화 ☆☆☆
고등 과정: 물리 공식 이용 시뮬레이션 모델 ☆☆☆☆

장소 조건 - 1인 1PC(노트북/데스크탑_인터넷&WIFI 환경),  *컴퓨터 사양: Window 10, 64bit
- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 제작 콘텐츠 

참고 사진

53 (신규)전도성 회로테이프로 만드는 예술과 수학

분류 STEAM 교육 교육 시간 2차시 / 3차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 비용 1인 30,000원
재료비 -

강의 목표 - 전기 회로의 기본 원리 이해하고, 디자인 아이디어를 전기 요소와 결합하여 기능적이고 창의적인 
회로 작품을 완성한다.

과정

초급: LED 불빛 포스터/ 카드/ 액자만들기 등

난도

☆☆

중급: 수학자가 설계하는 회로 미로 게임(직/병렬) ☆☆☆

중급: 수학자가 설계하는 회로 퍼즐 게임(직/병렬) ☆☆☆

장소 조건 - 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 채색용품, 풀, 가위, 스티커 등 결과물 회로 창작품

참고 사진

https://m.blog.naver.com/makessam/221456087409
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55 (신규) 인공지능 시대의 윤리와 가치관

분류 특강 교육 시간 2차시

대상/인원 초등, 중등, 고등 / 최소 인원 20명 가격 1인당 26,000원

강의 목표
- 인공지능의 작동 원리와 윤리적 판단 구조 간의 상호작용을 이해한다. 
- 인공지능의 기술적 이해와 더불어 도덕적 사고와 인간의 사회적 책임을 고찰한다
※특강의 내용은 특강 연사에 따라 변경될 수 있습니다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆☆☆
장소 조건과 
필요 기자재

- 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구, 색채도구 결과물 LED 무드등

참고 사진

56 4차산업 속 청소년 기업가 정신

분류 특강 교육 시간 60분 / 100분

대상/인원 초등, 중등, 고등 / 최소 인원 20명 비용 1인 22,000원

강의 목표
- 4차산업의 개념과 핵심 기술과 역량에 대해 알아본다. 
- 창업에 대한 개념과 현시대에 갖추어야 할 기업가 정신에 대해 알아본다.
※특강의 내용은 특강 연사에 따라 변경될 수 있습니다.

과정
초등 과정

난도
☆☆ 추천

대상
초등

중·고등 과정 ☆☆☆ 중등, 고등

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 -

참고 사진
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57 4차산업혁명 시대와 메타버스

분류 특강(실습형 특강) 교육 시간 60분 / 100분

대상/인원 초등, 중등, 고등 / 최소 인원 20명 비용 1인 22,000원

강의 목표 4차산업혁명시대 대표적 트렌드인 메타버스에 대해 알아보고, 실제 플랫폼을 경험해본다.
※특강의 내용은 특강 연사에 따라 변경될 수 있습니다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건
- 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)
- PC 사용 시: 1인 1PC(노트북/데스크탑_인터넷&WIFI 환경), *컴퓨터 사양: Window 

10, 64bit

개인 준비물 개인 필기구, 스마트폰 또는 개인 PC 결과물 -

참고 사진

58 스타트업 창업가에게 듣는 창업 이야기

분류 특강 교육 시간 100분 / 120분

대상/인원 중등, 고등 / 최소 인원 20명 비용 비용 별도 문의

강의 목표
나의 창업 지수를 찾아보고 여러 분야의 스타트업 창업가로부터 실제 창업 사례를 들으며 
진로에 대한 시야를 넓힐 수 있다.
※특강의 내용은 특강 연사에 따라 변경될 수 있습니다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 -

학습 단계 활동 내용 사용 기자재

참고 사진
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59  인공지능 시대의 인재 양성과 진로

분류 특강 교육 시간 100분 / 120분

대상/인원 초.중.고등학생 또는 성인 / 최소 인원 20명 비용 비용 별도 문의

강의 목표
인공지능 기술 발전 속 새롭게 등장한 직업군을 이해하고, 자신의 흥미와 적성을 반영한 직업군을 
이해하고 핵심 역량을 찾아보고 진로 방향을 설정한다.
※특강의 내용은 특강 연사에 따라 변경될 수 있습니다.

과정
학생 대상: 미래 준비

난도 ☆☆
성인 또는 교직원 대상: 교육과 방향 

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 -

학습 단계 활동 내용

참고 사진

60  창의융합 인재, PBL 프로젝트

분류 특강 교육 시간 100분 / 120분

대상/인원 초.중.고등학생 또는 성인 / 최소 인원 20명 비용 비용 별도 문의

강의 목표

4차 산업 시대의 핵심 역량을 이해하고, 문제 해결 중심의 학습을 통해 창의융합적 사고력을 기른
다. 
실생활 연계 프로젝트 수행을 통해 협업 능력과 자기주도적 진로 설계 역량을 강화한다.
※특강의 내용은 특강 연사에 따라 변경될 수 있습니다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 -

참고 사진
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61  창의융합 인재, 디자인씽킹

분류 특강 교육 시간 100분 / 120분

대상/인원 초.중.고등학생 또는 성인 / 최소 인원 20명 비용 비용 별도 문의

강의 목표
아이디어 발상부터 프로토타입 제작, 피드백까지의 디자인씽킹 과정을 경험하며 협업과 혁신적 
사고를 강화하고 창의적 문제 해결 역량을 기른다.
※특강의 내용은 특강 연사에 따라 변경될 수 있습니다.

과정 기본 과정 난도 ☆☆

장소 조건 1인 1책걸상, 시청각 시설(빔프로젝터, 스크린, 컴퓨터)

개인 준비물 개인 필기구 결과물 -

학습 단계 활동 내용 사용 기자재

참고 사진
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5 �캠프 운영 사례

양구고등학교

- 주최: 강원 양구고등학교
- 참여 대상: 청소년
- 장소: 한양대학교 ERICA 내 시설
- 운영프로그램: ①체험수업: LED 무드등, 광섬유전자꽃, 

신재생에너지, 3D 펜, 블루투스스피커, 초음파로봇쓰레
기통, ②대학교 투어

안산글로벌
청소년센터

- 주최: 안산글로벌청소년센터
- 참여 대상: 청소년
- 장소: 한양대학교 ERICA 제5공학관
- 운영프로그램: ①체험수업: LED 무드등 만들기와 자율

주행자동차 엔지니어
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동아마스이스터
고등학교

- 주최: 동아마이스터고등학교
- 참여 대상: 고등학교 1-2학년
- 장소: 한양대학교 ERICA 제5공학관
- 운영프로그램: ①특강: 4차산업혁명과 청소년 기업가정

신,창업메이커를 양성하는 PBL 프로젝트, 디자인씽킹 
②체험수업: 드론 전문가, 3D펜 디자이너 

화성시서부
종합복지관

- 주최: 안산글로벌청소년센터
- 참여 대상: 청소년
- 장소: 한양대학교 ERICA 제5공학관
- 운영프로그램: ①체험수업: 블루투스 스피커, 신재생에

너지(태양광자동차) 체험 등 
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현대 트랜시스 
4차산업기술체험

캠프 

- 주최: 현대 트랜시스
- 참여 대상: 기업임직원 및 초등생 자녀 총200명
- 장소: 한양대학교 ERICA 제1학술관 
- 운영프로그램: ①체험수업: 적외선자동차 만들기스마트 

코딩 드론 ②대학 탐방
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서울삼성학교

- 주최: 서울 삼성학교
- 참여 대상: 중고등부
- 장소: 서울 삼성학교 내 시설
- 운영프로그램: ①특강: 기업가정신(중등부), 창업특강(고

등부) ②체험수업: 스마트가로등, 신재생에너지, 자율주
행자동차, 제페토, 로봇 쓰레기통, 로봇코딩, 마이크로
비트, 유튜브크리에이터

남양주시 가족센터

- 주최: 남양주시 가족센터
- 참여 대상: 다문화 가정 초등, 중등
- 장소: 한양대학교 ERICA 제4학공학관
- 운영프로그램: ①체험수업: VR 디자이너, 따라오는 달

팽이 로봇 만들기 ②캠퍼스투어
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평택 현화고등학교

- 주최: 평택 현화고등학교
- 참여 대상: 고등학생
- 장소: 한양대학교 ERICA 제4학공학관
- 운영프로그램: ①체험수업: 자율주행자동차, 마이크로비

트아케이드게임 ②캠퍼스투어

천안 쌍용사회복지관

- 주최: 천안 쌍용사회복지관
- 참여 대상: 초등학교 5학년
- 장소: 한양대학교 ERICA 제4학공학관
- 운영프로그램: ①체험수업: 3D펜으로 LED 인테리어 

소품 만들기, 마이크로비트 아케이드게임 ②캠퍼스투어
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서산 서령중학교

- 주최: 서령중학교
- 참여 대상: 교직원
- 장소: 한양대학교 ERICA 언론정보관
- 운영프로그램: ①체험수업: 블루투스 스피커, led 무드

등

이천 다원학교

- 주최: 이천 다원학교
- 참여 대상: 장애 청소년
- 장소: 이천 다원학교 내 시설 
- 운영프로그램: ①체험수업: 로봇코딩(핑퐁로봇)
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